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Regulamin Wydarzenia Scrum Warsaw MasterClass #2

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem wydarzenia pod nazwg Scrum Warsaw MasterClass #27
(,Wydarzenie”) jest Akademia Scrum Mateusz Zeromski Bogumita Zeromska Spotka
Cywilna , wul. Brzozowa 14, 05-504 Prace Duze, NIP: 123-145-95-55,
REGON:385160060 , kontakt: wydarzenia@akademiascrum.pl, 603 286 679

Strona wydarzenia: https: //www.akademiascrum.pl/zostan

2. TERMIN I MIEJSCE

1. Wydarzenie odbedzie si¢ w Warszawie w dniu 16-17 listopad 2019
2. Miejsce ostatecznie zostanie ogloszone do 14 listopada 2019.

3. WARUNKI UCZESTNICTWA ORAZ PRZEBIEG WYDARZENIA

1. Uczestnikami Wydarzenia mogg by¢ pelnoletnie osoby fizyczne posiadajace
pelng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

2. Warunkiem uczestnictwa w Wydarzeniu jest zakup biletow zgodnie z
aktualnym cennikiem

3. Raz zakupiony bilet upowaznia do udzialu w Wydarzeniu

4. Organizator moze zablokowa¢ mozliwoS¢ rejestracji i zglaszania
uczestnictwa w Wydarzeniu w razie stwierdzenia wyczerpania przestrzeni w
miejscu Wydarzenia i zwigzanego z tym braku mozliwosci dopuszczenia
wszystkich chetnych do udziatu w Wydarzeniu.

5. Program Wydarzenia znajduje si¢ na stronie internetowej Wydarzenia

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany programu.

7. W trakcie dzialan promocyjnych Organizator moze prowadzi¢ rozne akcje
marketingowe obnizajac ceny dla wybranych grup.

8. Uczestnik moze si¢ wycofa¢ w kazdym momencie bez podania przyczyny,
otrzymuje wtedy zwrot 100% wptaconej kwoty

9. W przypadku odwolania Wydarzenia Organizator zwraca platnos¢
uczestnikom w ciagu 3 dni roboczych.

o
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10. Uczestnik otrzyma zwrot wplaconej kwoty w ciggu 3 dni roboczych, w
przypadku osob prawnych, gdzie zostaly wystawione faktury VAT 3 dni po
podpisaniu i odestaniu korekt faktur.

4. BEZPIECZENSTWO

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci za rzeczy pozostawione, zgubione
lub skradzione podczas Wydarzenia.

2. Uczestnicy sa zobowigzani przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa, przepisow
BHP i Ppoz obowigzujacych na terenie obiektu, w ktorym organizowana jest
Wydarzenie.

5. ODPOWIEDZIALNOSC

1. Organizator Wydarzenia nie ponosi odpowiedzialnoSci za jakakolwiek szkode
majatkowq lub niemajgtkowq poniesiong przez Uczestnika w wyniku wziecia
udzialu w Wydarzeniu.

6. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH I WIZERUNEK

1. Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane zgodnie z ustawg z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002r., Nr 101, poz.
926, z pozn. zm.) przez Organizatora jako administratora tych danych, w celu
rejestracji na Wydarzenie, na co Uczestnik wyraza zgode przystepujac do
Wydarzenia.

2. Organizator informuje, ze przetwarzane bedg nastepujace kategorie danych
Uczestnikow: imie¢, nazwisko, data urodzenia, miasto zamieszkania, adres
poczty elektronicznej, numer telefonu.

3. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika na
warunkach podanych w Regulaminie jest dobrowolne.

4. Kazdy Uczestnik, ktory przekazal Organizatorowi swoje dane osobowe ma
prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich aktualizowania.

5. Wycofanie zgody wymaga wystania wiadomos$ci poczta elektroniczng na
adres Organizatora

6. Udziat w Wydarzeniu oznacza zgode na rozpowszechnianie przez
Organizatora, bgdz na jego zlecenie wizerunku Uczestnika w celu promocji
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Wydarzenia poprzez zamieszczanie zdje¢ i materiatow filmowych na stronie
internetowej Wydarzenia, materiatach i kanatach online (m.in. YT, Facebook,
G+, Twitter, LinkedIn) oraz we wszelkich drukowanych materiatach
promocyjnych zwigzanych z wydarzeniem.

Zgloszenie uczestnictwa jest rOwnoznaczne z przeniesieniem autorskich
praw majatkowych do nagran i zdje¢ oraz wyrazeniem przez uczestnika
zgody na ich rozpowszechnianie. Powyzsze ustalenia dotycza przypadku, gdy
uczestnik zostanie sfilmowany lub sfotografowany podczas uczestnictwa w
Wydarzeniu.

Organizator na prosbe uczestnika usunie lub z anonimizuje zdjecia w ciggu 2
dni roboczych od uzyskania takiej informacji

7. REKLAMACJA

Reklamacje Klient moze zgtasza¢ na adres organizatora

W reklamacji powinny by¢ uwzglednione dane Klienta oraz potwierdzenie
platnosci jezeli takowa wystgpila

Organizator zobowiazuje si¢ do rozpatrzenia reklamaciji w ciggu 14 dni.

W przypadku braku dokumentow organizator wzywa Klienta do uzupelnienia
dokumentow w ciggu 7 dni.

Odpowiedz jest wysylana do Klienta na wskazany adres e-mail Klienta lub w
inny wskazany sposob

8. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Zasady przeprowadzenia Wydarzenia okres$la niniejszy Regulamin. Wszelkie
informacje o Wydarzeniu dostepne w materialach reklamowych majg jedynie
charakter informacyjny. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym
Regulaminem stosuje si¢ przepisy prawa powszechnie obowigzujacego, w
tym w szczeg6lnosci Kodeksu cywilnego oraz ustawy o ochronie danych
osobowych (t.jedn. Dz.U. z 2002r., Nr 101, poz. 926, z p6zn. zm.).

Biorgc udziat w Wydarzeniu Uczestnik potwierdza, iz zapoznal si¢ z
postanowieniami niniejszego Regulaminu, i ze w peni je akceptuje.
Naruszenie przez Uczestnika ktoregokolwiek z postanowien Regulaminu
upowaznia Organizatora do wylgczenia tej osoby z udzialu w Konkursie oraz
powoduje utrate prawa do nagrody.
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4. Przewiduje si¢ mozliwoS¢ wczesSniejszego zakonczenia Imprezy, jesli
Organizator lub inna upowazniona osoba uzna, ze moze by¢ zagrozone
zdrowie i zycie uczestnikow Imprezy,

5. W przypadku spowodowania zniszczen przez uczestnika Wydarzenia zostaje
sporzadzony protokot incydentu, w ktoérym sprawca bedzie zobowigzany do
pokrycia kosztow wyrzadzonych szkoéd. W  przypadku umyslnego
spowodowania zniszczen, po spisaniu protokotu nastgpi natychmiastowe
wydalenie z Wydarzenia, zgodnie z wcze$niej opisanymi zasadami,
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